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TOTOSOFT 2023

Bedienungsanleitung

Totosoft soll lhnen bei der Entwicklung von leistungsfahigen Systemen fiir die
Dreizehnerwette unterstitzen.

Totosoft beinhaltet bereits (iber 200 Garantiesysteme.
Import und Export von diversen Systemen im ASCIl/Textformat.

Viele Aussonderungs- und Optimierungsmodule z.B.:
Aussondern anhand der aktuellen Sportwetten Quoten mit integriertem
Analyse Tool.

Die Gewinnermittlung, Gewinn-Verlust-Berechnungen sowie die
Garantieermittlung eines Systems sind schnell und einfach durchzufiihren.

Lesen Sie bitte diese Anleitung, um mehr lber die Dreizehnerwette zu lernen
und um die Vorteile von Totosoft 10x besser nutzen zu kénnen.

Fragen und Anregungen zur Anleitung bitte an:

Detlef Kleinfelder

Fischergasse 5

79364 Malterdingen

E-Mail: info@Ilottosoft.de

Tel: 07644 3287874 Mo.-Do. 17-19 Uhr
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Intelligente Systeme Entwickeln und gewinnen!

Totosoft 2023 - Kurzanleitung

Menii Leiste, je nach Version mit

Systeme abspeichern | weiteren Meniipunkten.

® ¢

Datei  Tipp§tem E_.:tsmssr;ts_\len Gewinn  Aussonderungen Systemn  Extras| Extrasll Neurcnal Drucken Statistik Italien Expert

\afin speﬁem dbeﬁiﬂ | E 1000 ” im'm F ZOEDM {(&4 r 5_ ﬁG r“y _r:__‘ﬁ' r"g_z“ 10 r‘_n . r‘12 (:- 12 [T ,J? rl{S

Syetiarnidfinen Einstellung fur die Anzahl der zu erscheinenden Tippreihen.

bzw. laden Es wird zwar mit allen Tippreihen alles berechnet, aber nur bis

: zur maximalen Einstellung von 1.000,100.000 bzw. 2.000.000

die Reihen angezeigt. Je weniger Reihen angezeigt werden,
umso schneller die Anzeige der Reihen in den Anzeigeboxen.

Wichtig:

Wenn Sie eine Berechnung, Aussonderung durchgefiihrt oder ein System erstellt
haben, erscheint auf der rechten Seite des aktuellen Formulars das neue System.
Mit dieser Funktion wird automatisch das neu erstellte System in den Ladespeicher
geladen, d. h. das System und die Software verhalten sich so als ware das System
gerade erst geladen geworden. Zuvor geladene Systeme gehen dabei verloren.

Durch diese Aktualisierungstaste wird

das gerade geladene System bzw. das ) S-winnemiting

System welches zuvor durch die

»ubertragen” in den Ladespeicher % m

Ubernommen worden ist, in der = A
. . Mr:1-1121111111101

darunter liegenden Box angezeigt. Nr-2-1121111120201

Wenn sich das Formular 6ffnet, wird Nr:3-1121112011201

; H Nr:4-1121112020101
das Sys.tem automatisch in der Box Nt iistitinioii
angezeigt. INF6-1121101021201

Totosoft 2023 Bedienungsanleitung | © 2007-2023 Kleinfelder, Detlef



@ Totosoft

1 Installationshinweise

Sprachenauswahl

g | Bitte wahlen Sie eine Sprache aus, die fiir den
Installationsvorgang benutzt werden soll.

Deutsch ~

Abbrechen

5 Totosoft_10x Setup - x

Wilkommen zum Totosoft_10x
Setup Wizard
Dicser Asistent wird Totosoft_10x 162021.01.34auf ihrem
Cérmputesthtalieren, S sole all andeien

Anwendungen beenden, bevor Sie mit dem Setup
fortfahren

www.lottosoft.de
© by

Detlef
Kleinfelder

Abhve:ben

\

B Totosoft_10x Setup x

Programmordner auswahlen Lot

% Das Setup wird Totosoft_10x in folgendem Ordner installieren,

Unn einen anderen Ordner zu wahlen, Kicken Sie bitte auf Durchsuchen.

Zielverzeichnis

C:\Program Files (x86)\Totosoft_10x\ Durchsuchen..

Bendtigter Speicher: 283 MB
Frefer Speicher: 132.2.GB

T T

Bite wahlen sie den Programmordner fii die Instalation Totosoftwar

72 Totosoft_10c Setup X
Zusatziiche Afgaben auswihien lcmzpif
Welche zusétziichen Aufgaben sollen ausgefiiht werden? Totosoftwal

Wahlen Sie die zusatzlichen Aufgaben, die das Setup bei der Installation von
Totosoft_10x durchfihren soll und klicken Sie dann auf Weiter.

Zusatziche Symbole:

Symbol auf Desktop erstellen
Startmendeintrag erstellen

e e

Die Installation ist einfach in der
Handhabung und wird mit der Setup-
Routine von InstallForge durchgefiihrt.

Folgen Sie den Anweisungen der Setup-
Routine und klicken Sie fiir eine
Standardinstallation, jedes Mal auf die
Schaltflache ,WEITER".
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18 Totosoft_10x Setup - X
Startmeni-Ordner auswahlen Lotio
Wa soll das Setup de Verknipfungen erstellen? Totosoftwat

Setup wird die Verknapfungen im folgenden Ordner erstellen.

Um einen anderen Ordner zu wahlen, Klicken Sie bitte auf Durchsuchen.

Totosoft_10x\ Durchsucher...

< Zurick Abbrechen

7 Totosoft_10x Setup

Totosoft_10x Setup Wizard
fertigstellen

Das Setup hat die Installation von Totosoft_10x auf lhrem
Computer abgeschlossen. Klicken sie auf Fertigstellen,
um das Setup 2u beenden,

www. lottosoft.de
© by

Detlef
Kleinfelder
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1.1 Systemvoraussetzungen

Betriebssysteme : Windows 10 64bit
SDK-Framework 4.5
Ram-Speicher : mindestens 512 MB
Bildschirm : Auflosung 1024*768 oder hoher mit mindestens 256 Farben
Prozessor : Pentium i3 oder héher bzw. gleichwertig
weitere Hardware : Internet zum Download der Software und Updates
Internet-Verbindung fiir die Statistik-Updates

1.2 Verzeichnisstruktur

Verzeichnisname Beschreibung und Verwendung
...\Totosoft...\Daten Programmdateien
...\ Totosoft...\Systeme flr Import Eignen Systeme im Textformat
...\ Totosoft...\Garantiesystme Garantiesysteme
...\ Totosoft...\Statistik Statistik Dateien fur Lotto und Keno
...\ Totosoft...\hilfe Hilfe Dateien im Html-Format
...\Totosoft..\AnwenderDaten Daten fir Tippscheindruck
...\Totosoft...\sound Wave-Dateien fur die Signale

*nicht alle Verzeichnisse sind in jeder Version vorhanden.

Nach dem ersten Start von Totosoft wird ein Unterverzeichnis mit dem Namen Totosoft
im Verzeichnis EigeneDateien erstellt. In diesem Verzeichnis liegen die Updates der
Statistik.
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2 Deinstallation

Um alle Dateien zu l6schen, deinstallieren Sie bitte die Software mit Windows.
Start -> Systemsteuerung -> Software

Klicken Sie auf die Schaltflache ,Start” welche unten links in der Taskleiste angebracht
ist.

AnschlieRend auf Systemsteuerung und in dem Ordner ,Systemsteuerung” auf Software.
Nach kurzer Zeit erscheint eine Auflistung der installierten Softwareprogramme, suchen
Sie darin die Totosoft und klicken auf ,,Andern/Entfernen”.

Totosoft 2023 Bedienungsanleitung | © 2007-2023 Kleinfelder, Detlef u
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3 Funktionen von Totosoft 2023

3.1 Datei

3.1.1 Programm beenden

Beim Klicken der Schaltflache ,,beenden” wird die Software beendet.

3.1.2 Info

Hier erhalten Sie Kontaktinformation direkt zum Programmierer und zu der Webseite,
falls Sie weitere Fragen haben.

3.1.3  Passwort eingeben

® Passwort =
Benutzername
Benutzername
Passwort
oK ‘ Abbrechen
Ergebnis der Anmeldung

Passwort eingeben:

Um alle Funktionen benutzen zu kbnnen, missen Sie zuerst lhren
personlichen Benutzernamen mit Passwort eingeben.

Bestatigen Sie lhre Eingabe mit der Schaltflache OK.

Starten Sie nach der erfolgreichen Uberpriifung der Daten die Software
neu.
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3.1.4  Einstellungen

Anwendungsname:
System laden Fenster? Totosoft
#JA T NEN

Anwendungspfad

|A4 Totosoftibini Totosoft_10x.exe

System speichem Fenster?
CLn e Regisiryname:
Totosoft

Icondate:
A\Totosoffibin\ Totosoft_10x.exe %1

Ican-Nummer:
0

 Extension

Je nach Rechenleistung und RAM-Speicher
miissen Sie die Anzahl der moglichen Tippreihen
reduzieren.

Sollte die Meldung " .out of memory" erscheinen
ist es notwendig die Anzahl der reservienten
Tippreihen im Speicher zu veringern.

Standard sind aktuell 3000000 Reihen
Fir eine Vollsystem mit 13 Banken werden ca
1800000 Reihen benotigt.

—_— -

Eigenschaften:

Fenster beim Laden und speichern der Systeme anzeigen.

Beim SchlieRen des Fensters werden die Ja/Nein Einstellungen automatisch
abgespeichert.

Anzeige weiterer Software-Eigenschaften wie:
Anwendername, Anwendungspfad, Registryname, Icondatei, Icon-Nummer
und Extension (Dateiendung der Systeme)

Totosoft 2023 Bedienungsanleitung | © 2007-2023 Kleinfelder, Detlef
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3.1.5 Kurzanleitung

Totosoft V10

Kurzanleitung

Tatoseft soll lhnen bei der Entwicklung von leistungsfahigen Systemen fur die
Dreizehnerwette unterstiitzen

Tatosoft beinhaltet bereits uber 200 Garantiesysteme
Import und Export von diversen Systemen im ASCI}/Textformat.

Viele Aussonderungs- und Optimierungsmodule zB.:
Aussondern anhand der sktuellen Sportwetten Quoten mit integriertem
Analyse Tool.

Die Gewinnermittlung, Gewinn-Verlust-8erechnungen sowie die
Garantieermittlung eines Systems sind schnell und einfach durchzufiihren.

Lesen Sie bitte auch die Betriebsanleitung um mehr tber die Dreizehnerwette
2u lernen und besser die Maglichkeiten welche lhnen geboten werden zu
nutzen.

Fragen und Anregungen zur Anleitung bitie an

Detlef Kleinfelder

Fischergasse 5

79364 Malterdingen

E-Mail: info@ lottosoft.de

Tel: 07644 3287874 Mo.-Da. 17-19 Uhr

3.1.6  Anleitung

Systeme Entwickeln und i g

Totosoft V10 - Kurzanleitung

Mend Leiste , je nach Version mit
weiteren Mentipunkten

|Systeme abspeichern

f

Einstellung fir die Anzahl der zu erscheinenden Tippreihen.

System offnen %

Fednt ) Es wird zwar mit allen Tippreihen alles berechnet, aber nur bis
zur maximalen Einstellung von 1.000,100.000 bzw. 2.000.000
die Reihen angezeigt. Je weniger Reihen angezeigt werden,
umsa schneller die Anzeige der Reihen in den Anzeigeboxen

Wichtig:

Wenn Sie eine Berechnung, Aussenderung durchgefiihrt oder ein System erstelit
haben, erscheint auf der rechten Seite desaktuellen Formulars das neue System.
Mit dieser Funktion wird automatisch das neu erstellte System in den Ladespeicher
geladen, dh. das System und die Software verhalten sichso als ware das System
gerade erst geladen geworden. Zuvor geladene Systeme gehen dabei verloren,

Durch diese Aktualisierungstaste wird
das gerade geladene System bzw. das
System welches zuvor durch die
Libertragen” in den Ladespeicher
ibernommen worden ist, in der
darunter liegenden Box angezeigt
Wird das Formular gesffnet wird das
System automatisch in der Box
angezelgt.

5 Gewinnermittlung

Durch Bestatigen des Menlpunktes Datei->Anleitung wird diese Anleitung ge6ffnet.
Auf dem Rechner muss dafiir ein PDF-Viewer/PDF-Reader installiert sein.

@ Totosoft 10x registriert auf Kleinfelder

Datei Tippsystem Systemeerstellen Gewinn Aussonderungen System Extras| Extrasll Meuronal Drucken Statistik talien Export

Update per Internet

registrisren

o (70000 £ 200000

oy e e e e e o g

Einstellungen
Kurzanleitung
Anleitung
Info

beenden
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3.2 Tippsysteme
3.2.1 Systeme laden

Nach dem Klicken auf die Schaltfliche ,laden” 6ffnet sich das Windows OFFNEN
Dialogfenster.

Offnen ==
Suchenin: [ 1 Lotiosalt_Freenare - cf B~
= b AnwvenderDaten
L hire
2ultet L statistik
verwendete D | ) g e ir lmport
™ testken
Deskiop
Y
Eigene Dateien
[
Arbetspletz
Netawerkumgeb ~ Dateiname: [rest =] Otiren
ung
Daeityp [——] ~ Abbrechen

Nach dem Offnen der Datei erfolgt die Ausgabe des Systems im Dialogfeld ,laden”.

Sie kdnnen den Dateinamen, die Tippreihen, Anzahl Reihen und falls vorhanden die
Beschreibung des Systems ablesen.

Das System ist auch automatisch im systeminternen Ladespeicher.

Beim Offnen eines Aussonderungs-Fensters wiirde dann dieses System in der linken
Systemanzeige erscheinen.

Dateiname

g |E: 4T otosoft NeuronalsbiniS pstemed] Jer_Systemettest=22 Tol

Beschreibung :

[ = = e e Y e R e e
[ e R Y
ORORORORO

1
H
3
s
i 5
H-]

7
His]

=]

Anzahl Reihen : 16

Totosoft 2023 Bedienungsanleitung | © 2007-2023 Kleinfelder, Detlef



@ Totosoft

3.2.2  Systeme speichern

Um ein System abzuspeichern, betatigen Sie die
Speichern-Taste in der oberen Leiste oder gehen
Giber Menl — Systeme — speichern.

Es erscheint das Speichern-Meni.

Auf der linken Seite sehen Sie die Tippreihen,
welche abgespeichert werden, und auf der rechten
Seite kdnnen Sie eine Beschreibung fiir dieses
System eingeben.

Durch Driicken der Taste ,,Datei speichern” 6ffnet
sich ein ,,Datei Speichern Dialog”“, geben Sie unter
Dateiname den Namen der Datei an und betdtigen
die Taste ,,Speichern”. Das System wird nun

Netuns Do I K
2 (o e— (T abgespeichert.

=m abgespeichert unter :

C:%Totozoft Meuronalsbinh S pstemeh 1 3er_Systematbest232. Tol
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3.2.3  Automatischer Import von Systemen im Textformat/ASCII

Mit dieser Routine kdnnen Sie Systeme im Textformat
importieren. Die Zahlen kdnnen dabei mit Leerzeichen,
I I Kommas, Semikolon oder Tabulatoren getrennt sein.

Klicken Sie auf die Schaltflache ,,Automatischer Import
von Systemen im Textformat”.
Es erscheint das Standard Datei-Offnen Dialogfenster,
gehen Sie in den Ordner ,,Systeme fiir Import” und

I I wahlen Sie eines der Systeme aus.
Bei einem erfolgreich importierten System erscheint
ein kleines Dialogfenster und anschliefend das Import-

ST Fenster mit dem System.

Nun kénnen Sie iber System-Speichern das System abspeichern, oder zur weiteren
Verarbeitung das System durch Klicken auf die Ubertragen-Taste, dieses System in
den Ladespeicher bringen.
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3.2.4 Manuelle Tippeingabe

Anzahi Zahlen: 0

Anzahl Reihen - f

Geben Sie im Nummernblock eine Tippreihe an und driicken anschliefen auf
"Tipp hinzufiigen”.

Die Tippreihen werden automatisch zum Abspeichern tbernommen.

Loschen einer Reihen in der Box: markieren Sie in der Box einfach die Reihe
und driicken die Taste "markierter Tipp I6schen".

Totosoft 2023 Bedienungsanleitung | © 2007-2023 Kleinfelder, Detlef
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3.2.5 Tippreihen ansehen und einzelne 16schen

a5 ansehen = || B .

o [1o[11 12 |13 |14 [158 [1er [oer [2er | B
T4 0 M e 1= 718 '
11 1 WE

»

D e e s s e e o e s e e e e s e s e o s s e e 8

R G W O ) SO =N O O O GO o 0 o 1 e v e e e o i o 5 4 3

R R R R R RY IR e s 2 0000 .0 KM S e a0 O e

IMNMKMN = = =2 0O =20 =00 =NKNO0O0O0O0OR R =~

o}

m

e e QS s R R B O e Qs - - B B - O L I S = )
0 P PGS PIRPOLICI ) oD QUL ST DT TN RS SIPCLIERP Sy S SV PSSP RTINS DTG PIPCLIE I PP QRPUL TS TS T i ) 1

g
1
1
1
1
1
1
2
1
1
1
2
2
1
1
1
1
2
2
1
1
2
1
1
1
0
0
1

e e s e s e [ e e s s e e e R e s e e e s e e Y
0 O Q= O 00— O = 000080 O = g--r="T0m:08 T
JOM 20RO =M= RMNOOR—=R O = =k k= k]

B e e T U R R e e S R S e
e T PP o R o e T e SR PPN oy NP B oy SRR

B R R % ol R e R i PO L B e R K U e P B o Sl s 0 |

o B T e e e T M I T et 3 B Lt e i M B B n 3 R n 7 |

O T Y~ o o e L. o N Y T R N [N I IR e B e B e R

PR N B A T VR T N T S T N R AT L N B N B B N B N el S N 0

markierte Tippreihen ldschen und Ansicht aktualisieren

Die Tippreihen werden bei einem bereits geladenen Tippsystem sofort angezeigt.
Auf der rechten Seite wird zusatzlich zu jeder Reihe, die 1-0-2 Tendenz angezeigt.
Locaia Sollte das System nicht erscheinen, bitte die links zu sehende
Iﬁ Aktualisierungstaste betatigen.

Loschen einer Reihen in der Box: markieren Sie links neben den Tippreihen,
welche Sie 16schen, méchten die Checkboxen und driicken die Taste "markierte
Tippreihen I6schen und Ansicht aktualisieren".
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3.3 Systeme erstellen
331 13er Garantiesysteme erstellen

55| Garantiesysterne flir die Dreizehnenwvette =18 SN 5|
-
Spiel-Nr.: 01 lz' . lz'
E We1-11111111171711 -
Spiel-Nr.. 02 E@@ MNP 2-1101101110111
) (b4 (£ Nr:3-0111201110111
Spiel-Nr.- 03 Mrod-0101211111111
égi MrE-1111211110110
Spiel-Nr_: 04 x| loll2 Banke 2wege Jwege MrG-1101201111110
| L4 5 Mro7-0111101111110
spiekhe: 05 [orll [0 [X] f 5 4 M. 8-0101111110110
EJL AF 2 Mre8-1111111111112
Spiel-Nr.: 06 lz' . lz' = Nra10-1101101110112
£ L& ] ileehcannin Mr11-0111201110112 £
Spiel-Nr- 07  1ler Garantis Mr12-0101211111112
égi o e Mro13-1111201011111
Spiel-Nr.: 08 x| mlx SRR Mr:14-1101211010111
) (2 [E2 Mr15-0111111010111
Spiel-Nr.: 09 Mro16-0101101011111
121 Mr17-1111101010110
Spiel-Nr.. 10 lz‘ @ Mr18-1101111011110
(A2 =] Mr:19-0111211011110
Spiel-Nr- 11 Mr:20-0101201010110
égi Mro21-1111201011112
Spiel-Nr- 12 Mro22-1101211010112
X [0] [2] Mr-23-0111111010112
Spiel-Nr.: 13 lz' . . Mr:24-0101101011112
EE Nro25-1111111211111
Mro26-1101101210111
Mro27-0111201210111 -

|tneahl Reihen : 35

13er Garantiesysteme erstellen:

Im Nummernblock kénnen Sie Ihre gewiinschten Zahlen 1/0/2 anklicken. Mit dem
Betatigen der Taste "System erstellen" wird das System erstellt.

In der Mitte ist die Auswahlmoglichkeit der gewlinschten Garantie:

12er Garantie
1ler Garantie
10er Garantie

Es sind die Garantiesysteme vorhanden, welche mindestens 2 Banke beinhalten!
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3.3.2 Vollsystem erstellen

1101010111110
1101010111117 Nr:2
1101010111120 Nr:3
1101010111127 Nr:4
1101010112110 Nr:b
1101010112111 Nr:6
1101010112120 Nr:7
1101010112127 Nr:8
1101010211110 Nr:9
1101010211111 Nr:10

Spiel-Nr.: 02

1101010211120 Nr:11
1101010211121 Nr:i12
1101010212110 Nr:13
1101010212111 Nr: 14
1101010212120 Nr:15
1101010212121 Nr: 16
1101011111110 Nr:17
1101071111111 Nr:18
1101011111120 Nr:19
1101011111121 Nr: 20
1107011112110 Nr:21
1101011112111 Nr:22
1101011112120 Nr:23
1101011112121 Nr: 24
1107011211110 Nr:25
1101011211111 Nr: 26
1101011211120 Nr: 27
1101011211121 Nr:28
1101011212110 Nr:29
1101011212111 Nr:30
1101011212120 Nr:31

1101011212121 Nr:32
1101110111110 Nr:33 v

Vollsysteme erstellen:

Im Nummernblock kénnen Sie Ihre gewlinschten Zahlen 1/0/2 anklicken. Mit dem
Betdtigen der Taste "System erstellen" wird das System erstellt.

@ Durch Betatigen der Buttons wird eine ganze Reihe invertiert, d.h. alle
unmarkierten Zahlen werden markiert.
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3.3.3  Uberschneidungsfreie Systeme erstellen

atl Uberschneidungsfreie Systeme erstellen == ==

C12er & fler O 10er © Yer
Nro1-0101121020111 A | Anzeige aktualisieren |
Nr:2-0110001021111

Nr:3-0110001102011

Mr:4-0110001121011 N [1]ef[s|a]s|efz]e]alio |1 [12]13] =
MB-0110001121211 | SpmEl | 5273 2 L e
Nr:B-0710011120211 3 £ 7110001108 2 1 2
Nr:7-0110021101011 [ B e

12er Stufe [108

E’SEHE?%}‘D‘ES?H Y LG (I g LRy gl T [f

r:9- T1er Stufe ] BO ) R
Nri10-0110207001111 | | AR AR R
Mri11-01102071107071 [10er Stufe 15 e o 2 B B B B e
Mro12-01102071102011 s a—
Mr:13-0110211020111 |0%r Stufe 22

Ne:14-0110211120011 5 T 125 0T 0 1
Mr:15-011100717120012 LI 0 T N A T S
Nr:16-0111001121010 BB 211 g2z0o1 0z 0 1A
Mr:17-0111001122011 67 2111001020 1 1 0
Nri18-01110071122012 T2 T D
Mp:18-01110271110070 IR R R
Mro20-0111101122010 e e R e e
Mro21-0111121020110 FEREREEE SRS
Nr:22-0111121120010 ST 0 2 o o R
Nr:23-0111201001110 73 ST o (L tokeE |2 [ 1
Mro24-0111201102071 S e o g e
Ni:25-0111201102012 T T T ST
Nr:26-0111201112010 o I S e R SR S A 4
Mro27-011127110207110

ZF g1 g0 e RlE e e 4 (E |

Mro26-01121217120010

; 1 o e e
Nr:29-0120101121011

Nr:30-0121101121010 A M S S
Nrd1-0121121110010 - 3 e 5 5 T S T 1 -
|Anzahl Reihen 108 System in Puffer

Uberschneidungsfreie Systeme erstellen:

1. Laden Sie als Erstes lhr System ein.
2. Betdtigen Sie die Schaltfliche Systeme erstellen.

» Es werden vier Systeme gleichzeitig berechnet.

w

Wahlen Sie durch das Optionsfeld oben rechts das gewiinschte System.
Betatigen Sie die Schaltfliche Anzeige aktualisieren.

5. Durch Betatigen der Schaltflache System in Puffer wird das aktuelle
System zum Abspeichern oder Weiterverarbeiten bereitgestellt.

&
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3.3.4  Uberschneidungsfreie Systeme erstellen mit Zwischenstufen

L= I:Iherschneidungsfre'ie Systerne V2009

Anzahl Feihen : 1208

Standard Syteme
" 12er Spsterne & er [1040)

" 10er (3/0) " Ber [3/0)

berechhen | |

Stufenfeinere Syteme

Stufe 1:11-8 Stufe? : 0-B

o 14

Gewinnreihe
100111111111 5

Gewinng

il A s E]

N ERERE

P S e B e e e e e e e e B R B e e e R e e B e e e e e
o 3 3 N R G i i e s e o e e e e e e e
e L e e — = — 1 — B G L L L L R R ==
MMNEOD— = NMN— 0000 M OMNMNMN—SON =SS0 000
—SO—=—S OO0 —- 000" - 00—~ 02400022 2ao100o0o0
B e R R e e I e R e e T e O B e O e

m

2]

Uberschneidungsfreie Systeme erstellen V2009:

Standard

1. Laden Sie als Erstes Ihr System ein.
2. Wahlen Sie durch das Optionsfeld oben rechts das gewiinschte System.
3. Betatigen Sie die Schaltflache, berechnenl um das System zu erstellen.

Stufenfeinere Systeme

1. Laden Sie als Erstes Ihr System ein.
2. Wahlen Sie die erwiinschte Stufe 1 und die Unterstufe 2.
3. Betatigen Sie die Schaltflache, berechnen2 um das System zu erstellen.
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3.4 Gewinn
3.4.1  Ermittlung fiir 13er-Systeme

Per 11111110000 -1 -T3MNR: 1 /2
10er: 1111111110001 = 2 - TSNR: 1 /3
12er 111111110010 - 3-TSNR: 1 /4
er 1111111110011 — 4-TSNR: 1 /5
12er TTITINI0N00-5-T3MNR: 1 /6
(Ter1TINMMN0NmM -6-TSMNR:2/7
Eer 1T HITII0I0 -7 -TSNR: 2/ 8
1Z2er TTITINIONTT —8-TSMNR: 2 /8
10er: 1111111111000 - 9- TSNR: 2 /10
Ter TTIII00-11 -TSNR: 2412
MWer TTTTTIT0T =12-TSNR: 2/1
(TTer 11111111100 -13-TSNR: 2/ 2
10er 1111111111101 — 14 -TSNR: 2/ 3
12er TTHITITIII0-15-TSNR: 2/ 4
1Ter 1111111111111 = 16-TSNR: 2 /5

|1.Hang:1

3= e e 3 e o
O8E0aeEg8aEas
NSNS TSI ]S NN )

Einstellung abspeichen HTML-Repart erstellen

Gewinnermittlung:

Wahlen Sie bitte alle 13 Gewinnzahlen an und driicken auf die Schaltflache
berechnen.

Ist das Ergebnis fiir ein Spiel noch nicht vorhanden, kénnen alle 3 Moglichkeiten
1-0-2 markiert werden.

Es werden die Gewinne der Tippreihen ermittelt und in den rechten Boxen
aufgelistet.

Einstellungen abspeichern:

Durch Betatigen der Schaltflache Einstellung abspeichern werden die
ausgewihlten Gewinnzahlen abgespeichert, damit beim nichsten Offnen des
Fensters die Gewinnzahlen wieder automatisch markiert sind.
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3.4.2 Garantietabelle

1 0 2
-IM 0M: e [ 0 [ 0 ’rBEnkE ,r miin <- Ter -» may ,ﬁ max W Ter 2us.

o1 i A
i 0z:[ 16 | 0 0

1 10 03: 16 0 0

gl 04:] 18 1] 0 * mit Banke / Zweiwege " ohne
10 05: 15 0 0

10 06: 18 0 0
1

1}

1

i]

1

" mit Anzahl 1-0-2 * ohne

07:| 15 a g  mit Tippzaichenwechsel * ohne
08:| 15 0 0

09:

Anzahl Tippreihen der Analyse : 18

10:] 8 8 0 T T e e R T

M & [ = | 0 1Rang | 2Rang | 3Rang | 4Rang | Aneshl | %
I 1 4 B 1 16 100
378 [ 8 [ 0

Garantieauswertung:
Achtung: die Berechnung der Garantie ist sehr zeitaufwendig!

Nach dem Einladen eines Systems, wird das System analysiert.

Es wird die Tippverteilung der 1-0-2er,

Anzahl der Banke, Zweiwege und Dreiwege,

Bereiche von Anzahl ler, Oer und 2er und

Maximale Anzahl direkt aufeinanderfolgenden gleichen Ziffern (1er,0er und 2er).

Es gibt drei Optionen fiir die Berechnung der Garantie:
mit Banke und Zweiwege, d.h. die Garantie ist flir das System beim Eintreffen der
Banke und Zweiwege.

Bereich fur die Anzahl der 1er, Oer und 2er.
Maximale Anzahl der Tippzeichenwechsel.
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343

Gewinnberechnung eines Vollsystems

& Gewinn Verlust Berechnung fiir die Dreizehnenvette Deutschiand

[0 o] ] o o ¢
[elle]o]o]o]x|o]x]o|x|o]x]o]
10 2 e Y e Y S S Y Y

von bis

0 N S R S,
=

Alle Gewinnreihen

J462 a3
[ berechnen |

Rang | Gewinne gesamt_| pro Zishung

1Rang 0

2Rang 5 001

3Rang 2 001

4Rang 34 0,09

Gesamt | pro Ziehung | in Prozent

Einsatz 1248328 332€ —
Gewinn 21487¢ 571¢ 8278

Gewinnberechnung eines Vollsystems:

09:1111211211001->9.11.2013
09:2170011110210->30.11.2013
09: 1111112110022-> 122014

10: 1210101101101-> 1.3.2014

09:1101121002112-> 542014

10:2101111112111-> 124 2014
10: 1211111111200-> 105.2014
10: 0001101001212-> 2862014
09: 1120201111021 9.8.2014

10: 1001201111102-> 20.9.2014
10: 1021011012212-> 4.10.2014
10: 1112207010212-> 18.10.2014
09:1121212110212->1.11.2014
09:1120202121112->22.11.2014
10:1212201111211->6.12.2014
09:1012121121110-> 31.1.2015
10: 1211101121011-> 28.2.2015
09:1211012111101-> 952015

09: 1211201110122-> 1652015
09: 1121121010012-> 235 2015
09: 1121111120121 11.7.2015
09:0012112111210-> 18.7.2015
10: 1110122111121-> 29.8. 2015
10: 1111111112010~ 5.9.2015

09:1001111201101->3.10.2015
10:1111211121202->14.11.2015
12:1110102111111-> 12122015

Y

09: 1010 Tx11x11x->30.12016 A
09: 1011111 Toooc1-> 422017
08: 107x1x11x111x-> 3112015
09: 10x0x0x0x1112-> 6.4.2019
09: 10x1111ec11x1->3.10.2015
09: 10x111x11xx12-> 4.3 2017
09: 10x111x1x12x1-> 3.8 2019
09: 10x11x11x11x2-> 86 2019
09: 10x1xx10112¢1-> 284.2018
09: 10xx1111:¢111-> 18.5.2019
09: 117010xIxx1x2-> 23.9.2017
09: 11701x10TxToc-> 24.2016
08: 1170 1x01x2x7-> 24.10.2020
09: 1110 Tx0x1x11-> 1092016
09: 117111 Ixhocdx-> 7.12.2019
09: 11111 IxDboc1x2-> 11.7.2020
09:1171111x1 1o 1-> 30.3.2019
09:111111x1 1oo2-> 12,2014
09: 1111 Tex1x112-> 31.12.2016
09: 1111x111 x> 1022018
09 1111x111xx21x-> 12.11.2016
09 1111x11x11xx1->9.11.2013
09 111x01111502-> 29.12.2018
09: 11x0x01111xx1->9.8.2014
09: 1IxOx0x1x1112->22.11 2014
09: 11x1111 xxIx1-> 1172015
09: 11x11x101e12->2352016 v

speichern

Mit der Gewinnberechnung kénnen Vollsysteme riickwirkend bis zur
Ziehungsnummer 1 der Dreizehnerwette auf Gewinne lberprift werden.

Diese Funktion, hat bei der Dreizehnerwette, allerdings nur sehr wenig
Aussagekraft (iber das System.
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3.4.4 Gewinn-Verlust Berechnung des Systems

Nrz1-1111111111111 A

Nr:2-1111111110100 i von s
Nr:3-1111111112122

Nr:4-1111111011102 | ] a4 Al
Nr:5-1111111010121

Nri§-1111111012110 i [37

Nr:7-1111111211120
Nr:8-1111111210112
Nr:8-1111111212101
Nr:10-1111110111111
Nr:11-1111110110100
Nr:12-1111110112122
Nr:13-1111110011102
Nr:14-1111110010121

Nr:15-1111110012110 [Gotegasan |

Ni16-1111110211120 ]
Nr17-1111110210112

Nr:18-1111110212101 8 001
Nr:19-1110021111111 A on

Nr:20-1110021110100 073
Nr:21-1110021112122
Nr:22-1110021011102
Nr:23-1110021010121

il [ [Gessmt_|proZishung |
Nr25-1110021211120 ] Gesamt p g
Nr:26-1110021210112 141453 ¢ 169€ -

Nr:27-1110021212101 7633815€  912€ -46,03
Nr:28-1112201111111
Nr:29-1112201110100
Nr:30-1112201112122
Nr:31-1112201011102
Nr:32-1112201010121
Nr:33-1112201012110 v

|Anzahl Reinen : 324

Gewinn-Verlust Berechnung eines Systems:

Mit der GV-Berechnung konnen die Systeme riickwirkend bis zur
Ziehungsnummer 1 der Dreizehnerwette auf Gewinne lberprift werden.

Diese Funktion, hat bei der Dreizehnerwette, allerdings nur sehr wenig
Aussagekraft Gber das System.
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3.5 Dreizehner Statistik
3.5.1 Ansehen

© @

Anzahl Ziehungen 837

@ Dreizehnenvette Statistik

aktuslle Drsizehnerwette Statistik in Pufier |

Tas S 5 S il 5 S 5 S il 5 S 5 S Einsatzi GK3in ~
" 13 6 1 p. g g Ul gt g el Ty 2 1 1 1 55086550 3 73638,30 5 .
20 6 2 i 1 0 1 1 2 o & 1 0 0 1 47239250 3 3306740 53 106950 565 100.30
27 6 F 1 1 2 1 1 1 2 1 1 2 0 1 49177750 3. 3227.20 723 8160 7167 820
4 7 2 0 | 0 2 1 1 A 0 0 1 0 o 34467450 1 7238160 9 459560 101 40950
| n 7 02 ! 1 1 1 1 2 0 0 0 1 2 2 27300800 0O 5733160 9 364010 116 28240
il 18 7 202 i 2 2 1 o 2 0 0 1 1 1 1 33542500 1 12777080 31 129840 604 66.60
811 B 7 2020 30 2 2 1 0 2 1 0 2 1 1 2 ¥ 0 29124650 2 3058080 7 499270 177 19740
812 1 8 2020 31 1 ] 1 IR | 1 1 0 0 2 0 0 0 22391700 0O 4702250 3 895660 38 707.10
813 8 8 2020 32 1 1 1 0 2 1 2 1 2 0 2 1 ¢ 27264450 1 10427780 & 408960 138 237,00
814 15 8 2020 33 2 2 1 ¥ 1 o 2 2 0 0 & i 1 2702100 0 4767440 4 681060 56 486.40
815 22 8 2020 4 2 2 0 o 1 2 1 1 1 1 2 1 2 25554200 1 10133820 29 105740 460 66.60
816 29 8 2020 35 0 1 2 2 2 2 1 ¥ 2 0 2 1 0 23828500 1 5003980 70 40840 912 3130
§ 817 5 3 2020 36 0 | 2 2 1 2 2 2 1 2 2 0 2 29276000 2 2364.60 750 46.80 7179 4.80
818 iz 9 SR i S e il L O R 1 29741850 5 1249140 98 36410 1124 3170
819 19 9 2020 38 1 0 2 2 2 2 L] o 1 0 1 2 2 37594950 0 7894940 11 4101.20 194 232,50
820 2% 9 2020 39 0 0 2 1 a1 2 1 0 1 2 1 0 1 47361950 0 17840950 1 56834... 26 21859
S 821 3 10 2020 40 2 1 1 1 0 1 0 1 0 1 o 0 2 65968900 6 5282400 250 31660 2609 30.30 v
822 o 10 2020 41 2 1 1 1 1 i 2 o 0 1 1 2 0 32619200 4 1397.90 757 51.70 5241 740
823 17 M 2020 42 2 0 2 2 F 2 0 L1} 0 0 1 2 2 43662650 1 9169150 27 194050 371 14120
824 24 10 2020 43 1 A 1 0 2 1| 0 0 1 0 2 0 i 44566300 22 425400 438 12200 4056 1310
825 31 10 QDZD 44 1 1 0. 2 z 2 D 1 2. 7 2 D 2 43393100 2 46087‘ 70 55 95760 616 85,50
826 2 1 0 0 1 2 2 2 1 46567250 0 328710 163 342,80
-II-I--E----E-I-E-I--I-__-
0 0 2 2 1 1 50342350 0 0571890 1 60410.. 20 30205
Y 829 23 11 2020 48 Z 1 0 ﬂ 2 1 ﬂ D 1 2 2 2 0 69209650 0 251059.10 5 16610... 177 469.20
830 5 12 2020 49 0 2 0 0 0 1 2 2 2 2 1 1 & 78702350 0O 41633400 2 4210, 70 13491
831 12 12 2020 50 O 2 + 0 1 2 0 1 a 2 1 2 1 1131611 0 65397230 29 468250 457 297.10
832 19 12 N 2 2 2 2 2 1 2 1 2 2 1234989 1 913320,10 58 255510 784 189,00
B 833 26 12 2020 52 0 1 o 1 i 2 i ¢ 0 0 1 1 2 36455350 0 7655620 8 546830 137 319.30
834 2 1 221 53 1 2 1 2 2 2 1 2 1 1 1 1 2 70578150 41 548220 831 10190 8203 10.30
835 9 1 2021 1 2 0 1 0 1 2 2 1 1 2 2 0 0 54099200 0 11360830 10 649190 167 388.70
836 % 1 2021 2 0 0 0 0 0 1 1 2 | 1 2 1 0 0 72825600 0 26654200 11 794460 359 24340
837 2 1 2021 3 2 1 1 1 2 2 2 1 2 0 1 2 o 87883150 0 45109660 17 620350 318 33160 v
< >

Statistik ansehen:

Die Statistik erscheint sofort. Es wird unten in der Tabelle die aktuellste
vorhandene Ziehung angezeigt.

Hier wird die aktuelle Ziehungsnummer angezeigt.
Durch Betatigen dieser Schaltflache wird die aktuelle Statistik der
Dreizehnerwette in Tippreihen umgewandelt und zur

Weiterverarbeitung in den Ladespeicher geschrieben.

Die Statistikdaten werden von den einzelnen Lottogesellschaften
bereitgestellt und sind auch in der Testversion aktualisierbar.
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3.5.2  Dreizehnerwette Online Update

\Aktuelle Ziehung : 837

=& https:/iwww lotto-hessen.de/staticlgamebroker_5/de/download_files/toto132021.zip

http:fiwaw lottosoft deftupdatef

Log-Daten

Toto Online Update:

Um das Update durchfiihren zu kdnnen, muss Ihr Rechner eine bestehende
Online-Verbindung haben.

Dieser Dienst ist kostenlos. Die Daten werden mit Genehmigung der Toto-Lotto
GmbH Baden-Wirttemberg/Hessen von dessen Server heruntergeladen.
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Toto Online Update:

Es kdnnen auch andere Server Adressen eingegeben werden, welche dieses
Format unterstitzen.

Alternativ kann auch Gber www.lottosoft.de. die Statistiken heruntergeladen
werden, jedoch sind diese nicht immer auf den aktuellen Stand.

Bei jedem Jahresanfang muss der Dateiname von z. B. tot0132023.zip in
tot01320242.zip gedndert und abgespeichert werden (Beispiel fiir Jahreswechsel
von Jahr 2023 ins Jahr 2024).

Sollte lhre Statistik defekt sein und dieser kann durch das Online-Update der Statistik
nicht behoben werden, konnen Sie lhre Statistik mit den Daten von Lottosoft.de
aktualisieren.
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3.5.3 Kombinationen

Beste Favoriten

Powered by Dundas Chast

Kombinationen:

Mit dieser Funktion kdnnen Sie nicht nur lhre Systeme analysieren sonder auch
die Statistik der Dreizehnerwette. Es kann die Anzahl jeder einzelnen Zahl sowie
aller Zweier- und Dreierkombinationen berechnet werden.

Ablauf:
1. System einladen bzw. Statistik in Puffer bringen.
2. Schaltflache 1.Daten berechnen ausfiihren betatigen.
3. Betdtigen Sie eines der 6 Méglichkeiten.

Achtung:

Wenn Sie ein leeres Diagramm sehen, ziehen Sie den unteren Scrollbalken
nach rechts. Die Daten im Chart werden immer nach recht aufsteigend
sortiert.
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3.5.4  Auswertung

L Auswertung (= [@]=]

Tendens Tendenzverteilung

Tendenz | Teudmmeneikung "
Spielhr. |1 o |2 | Nummer |1 |0 |2
1 307 162 201 1 6 79 43
= 34 148 208 2 13 123 103
3 30 173 187 3 48 154 160
4 312 185 173 4 90 137 151
5 288 180 202 5 15 97 111 [
6 308 176 186 6 131 45 &6
i 294 162 214 7 140 19 24 |
8 294 173 203 '8 78 3 7 0
9 313 173 172 9 iz 0 4
10 296 198 176 10 |1 1
11 296 188 186 11 0 0 0
12 308 177 185 12 0 0 0

313 ] ]

Auswertung lhres Systems oder der Statistik:
Auswertung der Tippbilder, 1-0-2 Tendenzen und Tendenzverteilung.
Fir die Anzeige der Tippbilder gibt es mehrere Moglichkeiten:

Sortierung: ohne — aufwarts — abwarts
Mit/ohne Tippbilder, welche null Mal vorhanden sind.

Hinweis: um die Statistik auszuwerten, muss zuvor die Statistik in den
Pufferspeicher gebracht werden.
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3.5.5  Statistik Sortierung

;Q.‘Shg‘r'strﬁfémt;;mrrg

Anzahl Ziehungen: |273 sortiert nach Y& | sortiert nach GK1 sortiert nach Treffer Rang 1 soitiert nach Trefferbild

aufwats sortiert

abwatts sortiert

sp1 [sp2 [Sp3 [sSp4 [spS [Sp6 [ Sp7 [Sp8 | Spd [ Sp10 [ spil [ Sp12 | 5p13 [ Eisatzin€ | Treffe =

2 8621900 0
L EE

Soitierung | Tag_ | Monat [ Jahe

64714150
759604.00
964113,00
£91742,00
822041.50
44353100
405563,00
71579300
641350,00
7EI770.00
961782,50
£32190,00
E43642.50
B16555,00
7N587.50
BE7505,50
B33875.50
74533300
S11606,00
£56554.00
785042,50
957187.00
65404650
'B03856,50
926268,00

5
B

[

=3
=4

b=

WO OO—“DONMN A RENDD A O RO DD

e e e R e e g R A
=T s SR Oy = P S,

Dreizehnerwette Statistik Sortierung:

Hier kdnnen Sie die Statistik nach VA (Veranstaltungswoche), GK1
(Gewinnklassel), Rangl (Gewinne in Gewinnklassel) und nach Trefferbild (1-0-2)
sortieren.

Dadurch ist es auf schnelle und einfache Weise moglich, die Statistik
auszuwerten.
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3.6 Aussonderungen
3.6.1 Zufallsaussonderung

u! Zufallaussonderung und gerade/ungerade nummerierte Reihen aussondern [=l= =]
|AY ]

Ne:1-0111121211101 A

Ne:2-2100021001100 wieiial Tippeeitian

Ni.:3-1221202002212 il abncibleiban

Nr:4-1121021011211

Nr.5-1220002120211 1 =

Nr:6-1110111112110
Ni.7-1110212121012
Nr:8-0112110011202 aussondern |
Nr:9-1121112001211
Nr:10-1020111221121
Nr:11-2111112110201

Nr:12-2221100121121 * alle geraden nummeriere Reihen
Nr:13-2121210011011
Nr:14-1212112210110 " alle ungeraden nummerierten Reihen

Nr:15-2220202121021
Nr:16-1111101010111
Nr:17-0211210111102
Nr:18-2122111101202
Nr:19-2111100012222
Nr:20-2220121221212
Nr:21-2110000012211

aussondermn

x bis y-Reihen werden alle z-Reihen nicht

Nr:22-2101100020122 Slsgesondsi
Ni:23-1101101101110

Nr:24-2221110111112 L Y &
Ni:25-2012201111122 [ = bs [s = von 10 =
Nr:26-1010211111212

Ni:27-2212102210201 v

nicht aussondermn (beibehalten) |

|Anzahl Reihen : 670 |Anzahl Reihen :

Zufallsaussonderung:

In der Zufallsaussonderung werden die Tippreihen nach dem Zufallsprinzip
ausgesondert.

Diese Art der Aussonderung ist eigentlich fir die Dreizehnerwette nicht zu
empfehlen.

Geben Sie im Zahlenfeld die gewlinschte Anzahl an Reihen ein, welche Sie haben
mochten. Diese Zahl muss kleiner sein als die Reihenanzahl des Systems auf der
linken Seite.

Klicken Sie anschlieRend auf die Schaltflache ,aussondern’.

Auf der rechten Seite erscheinen anschlieBend die die erwiinschte Anzahl an Reihen.
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3.6.2 Summer aller Tendenzen

a Tendenzsurnmme ==

1ad

[SpierNr-01 | [334 -
[Spiernr:nz | [622
[spiernr:03 622 -]
[SpielNr:04  [343 |
[SpielNr: 05 [127 |
[SpietNr-06  [235  +]
[SpiekNr 07 [235
[Spielnr-08 | [343
|SpielNr-09 | 334
[SpierNr: 10 [622
[SpierNr: 11 [62z |
[spiernr: 12 [235
[SpierNr:13 [235

von bis

38 4 |60 =

berechnen |
Einstelungen speichem |

Anzahl Reihen: 0 inzahl Reihen

Tendenzsumme:

Die bendtigen Eingaben sind die amtlichen Tendenzen der Lotto-Toto GmbH fiir die
jeweilige Spielpaarung.

Geben Sie nacheinander fir jede Spielpaarung die amtliche Tendenz ein.

Unter von - bis wird der Summenbereich der Tendenzen eingestellt.

Klicken Sie anschlieBend auf die Schaltflache berechnen.

Auf der rechten Seite erscheinen anschlieBend die erwiinschten Reihen.
Beispiel fuir den Bereich: 40-50

Je hoéher der eingestellte Wertebereich je mehr Favoriten sollten gewinnen.
Beispiele:

KW 10/2010 Summe 55 ( 11 Favoriten nach Sportwettenquoten)

KW 11/2010 Summe 49

KW 14/2010 Summe 38 (in dieser Woche gab es viele Uberraschungen)
KW 15/2010 Summe 42
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3.6.3 Tippzeichenwechsel

@ Tippzeichenwechsel =5 o<

[spiel-Nr-01

ISpielNr-02
[SpierNr-03
[SpierNr04
[SpierNr-05
[SpierNr-06
|SpielNr-07
|SpieFNr-08
[spielNr-09 @
[spielNr-10
[SpierNr=11
[Spiel-Nr-12

EEETErT—
[Spiel-Nr:- 13

U R
g
2
o

i
i

<

berechnen

<

<1

<

<0

[Anzahl Reihen: 0 |Anzahl Reihen

Tippzeichenwechsel:

Unter Tippzeichenwechsel versteht man den Wechsel der Gewinnzahl
(1,0,2) eines Spiels zum nachsten Spiel.

Geben sie neben jeder Spielbezeichnung die Option JA an, wenn sie die
Berechnungen mit allen 13 Spielpaarungen durchfiihren wollen.

Unter von - bis wird der Summenbereich der Anzahl der
Tippzeichenwechsel angegeben.

Klicken Sie anschlieRend auf die Schaltflache berechnen.

Auf der rechten Seite erscheinen anschliefend die erwiinschten Reihen.

Beispiel fur den Bereich: 8-10

Beispiele

KW 10/2010: Summe 6
KW 11/2010: Summe 7
KW 14/2010: Summe 8
KW 15/2010: Summe 8
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3.6.4

Nr:30-221211
Nr.:31-011010
Nr:32-220110
Nr..33-122000
Nr:34-012100

-~

|Anzahl Reihen : 670

|Spiel-Nr.: 01

|SpielNr:03 |
[Spielhr-04
[SpielNr-05
[Spielhr-06
[SpiekNr-07
[SpielNr:08 |
|SpielNr:09 |
[SpielNr: 10
[spiernr: 11

3
1|

JA -
JA -
JA -
JA -
JA -

JA

JLE

>

Anzahl der 1er, Oer und 2er - Trefferfolge

von

=

N

T
T3

£
:
-

s
5|
-

[Spiel-Nr: 12

Spiel-Nr_: 13

5
Ll

5
4

|

Anzahl der 1er, Oer und 2er - Trefferfolge:

Hiermit ist die Gesamtanzahl der 1er, Oer und 2er innerhalb der
Gewinnreihe gemeint.
Geben sie neben jeder Spielbezeichnung die Option JA an, wenn sie die
Berechnungen mit allen 13 Spielpaarungen durchfiihren wollen.

Rechts neben 1:, 0: und 2: Werden je unter von - bis der gewlinschte
Bereich der Anzahl der 1er, Oer und 2er angegeben.

Klicken Sie anschlieRend auf die Schaltfliche berechnen.
Auf der rechten Seite erscheinen anschliefend die erwiinschten Reihen.

Beispiel fiir die Bereiche:

ler: 6-9
Oer: 1-4
2er: 1-4
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3.6.5

Grundtipp

® Grundtipp.

Nrz1-1111111111111
Nr:2-1111111110100
Nr:3-1111111112122

Nr:4-1111111011102
Nr:5-1111111010121
Nr:6-1111111012110
Nr:7-1111111211120
Nr:8-1111111210112
Nr:9-1111111212101

Nr:10-1111110111111
Nr:11-1111110110100
Nr:12-1111110112122
Nr:13-1111110011102
Nr:14-1111110010121
Nr:156-1111110012110
Nr:16-1111110211120
Nr:17-1111110210112
Nr:18-1111110212101
Nr:19-1110021111111
Nr:20-1110021110100
Nr:21-1110021112122
Nr:22-1110021011102
Nr:23-1110021010121

Nr:24-1110021012110
Nr:256-1110021211120
Nr:26-1110021210112
Nr:27-1110021212101

Nr:28-1112201111111

Nr:29-1112201110100
Nr:30-1112201112122
Nr:31-1112201011102
Nr:32-1112201010121

Nr:33-1112201012110

Anzahl Reihen : 324

Grundtipp:

|Spiel-Nr: 01

[SpielNr-02
[SpielNr-03
[SpielNr-04
[SpielNr-05
[SpietNr-06
[SpietNr-07
[SpielNr-08
[SpietNr-09
[SpieFNr-10
[SpierNr-11
ISpielNr-12
[SpielNr-13

oz |
102 -
102 =
102~
102~
102 -
102 -
102 -
102 -
oz
oz ]
o2 -
102 -

von bis.
Favoriten
S =
2 Wahl
Aulenseiter

berechnen aus Tipprethen I

berechnen aus Volisystem |

Einstellungen abspeichern

11111110100
11111112122
11111011102
11111010121
11111012110
11111211120
11111210112
11111212101
11110112122
11110011102
11110010121
11110012110
11110211120
11110210112
11110212101
10021111111
10021211120
1110021210112
1110021212101
1112201111111
1112201011102
1112201010121
1112201012110
1000212111111
1002121111111
1002122111111
1220100111111
1220102111111
1222010111111
0101220111111
0102012111111
0021111111111
0021111211120

11
11
11
11
11
11
11
11
11
11
11
11
11
11
11
11
11

48

Hiermit ist die Gesamtanzahl aller eingetroffenen Favoritensiege,
Ausweichtipp (2.Wahl) und AuRenseiter gemeint.

Geben sie neben jeder Spielbezeichnung Ihren jeweiligen Grundtipp ein.

Rechts werden je unter von - bis der gewlinschte Bereich der Anzahl der

Favoriten, AuRenseiter und Uberraschungen angegeben.

Klicken Sie anschlieBend auf die Schaltflache berechnen aus Vollsystem um
Ilhr neues System aus einem 13Dreiwege Vollsystem zu berechnen.

Auf der rechten Seite erscheinen anschlieRend die erwiinschten Reihen.
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3.6.6

Blockaussonderung

@ Blockaussonderung

2

[AnzahiReihen: 0

|Spiel-Nr.- 01

[SpiebNr-02
[spierNr-03
[spiernrzoa
[spiernrios
[spierNr-06
spielNr-07
[spietnr-08
[spiernr-0s
[spiernr-10
[SpierNr:11
[SpieNr:12 |
[spierni:13

FREEEEEEEEEEE
EREEEEEEEEEEE
] ) m] ) ] ] ] (] ] ] (] ] ]

8

3
2

(= K =

Anzahl Treffer gesamt.

¥ Anzahl der Treffer hintereinander
von bis

[ Quersummer der Summe der P.
von bis

10 = [e =

¥l Summe der Positionen
von bis

250.0 3: 255.0 E‘:

berechnen
_s |

[Anzahi Reihen

|Hinweis: bei der Quersumme der Summe der Positionen, werden die

o]

Blockaussonderung:

von 139 (

von oben nach unten und von links nach rechts) aufsummiert

Mit dieser Blockaussonderung kénnen Sie ein System, mit einer Gruppe von
Tipps und mit der Anzahl der Treffer reduzieren.

Kreuzen Sie mit der Maus lhre Tipps (bei 1,0,2) an und stellen unter von-bis
die gewlinschte Trefferanzahl ein.

Klicken Sie anschlieBend auf die Schaltflache berechnen, um das neue System

zu berechnen.

Auf der rechten Seite erscheinen anschliefend die erwiinschten Reihen.

Sie markieren 10 Uberraschungen an und stellen unter von-bis die Werte 0-2
ein. Dies bedeutet, dass von diesen 10 markierten Uberraschungen bis
maximal 2 Uberraschungen eintreffen diirfen, um den Volltreffer noch zu

erhalten.
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3.6.7 Tippfolge — Trefferfolge

al Tippfolgen [===d
AT

Tippfolye
die 1 max. |5 3: mal hintereinander
dig Omax. |3 33 mal hinterzinander

die 2’ man. |3 E: mal hintereinander

Welche Kombination muss
enthalten sein

o0 100 [ 200

uu1 l“ [ 101 I‘ | 201 berechnan
5 s

[I[IZ L

012 l“ nz 212 J“

020 T [1z0 220 |
[0z T [121 T [221 T
|Anzahl Reihen - 0 [o22 ™ [q22 I [222 I Anzahl Reihen
s

Tippfolge - Trefferfolge:

Mit dieser Tippfolge Aussonderung konnen Sie Kombinationen auswahlen,
welche in der Tippreihe enthalten sein missen.

Wahlen Sie bitte Kombinationen welche auch haufig verkommen wie z. B. die
Kombination 110.

Kreuzen Sie mit der Maus lhre gewlinschten Kombinationen an.

Klicken Sie anschlieBend auf die Schaltflache berechnen, um das neue
System zu berechnen.

Auf der rechten Seite erscheinen anschliefend die erwiinschten Reihen.
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Tippbild -Trefferbild

3.6.8

F=REcE o)

3.l Tippbild

05
06
o7

07 02 04
07 03 03
07 04 02
07 0s o
07 0O 00
06 00 07
0 o1

06 02 05
05 03 04
06 04 03
06 05 02
0 08 01
06 07 00
05 00 05
05 o1

05 02 06
05 03 05
05 04 04
05 05 03
05 08 02
0s 07 ™

07 o1

OE0000000000000000E8E00r

LR NENRE R e Rati]

e

o
&
=
o
=
)
o«
=
0
2
=t

- Trefferbild

Tippbild

Mit dieser Tippbild Aussonderung kdnnen Sie unerwiinschte Tippbilder

aussondern.

Beim Einladen eines Systems werden in der mittleren Anzeigebox die

Tippbilder mit Haufigkeit angezeigt.

Links in den Checkboxen werden die Tippbilder markiert, welche

ausgesondert werden sollen.

Klicken Sie anschlieBend auf die Schaltfliche berechnen, um das neue

System zu berechnen.

Auf der rechten Seite erscheinen anschliefend die erwiunschten Reihen.

39
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Tippfolge10

3.6.9

o Tippfalge

!Anzahl Reihen: 36

sein

darf wie oft

121 [z = ]
AElaE e

bk

Tippfolgel0

Mit dieser Tippfolgel0 Aussonderung kdnnen Sie die Anzahl der 2er und 3er

Kombination einstellen.

Die Zweierkombinationen konnen von Minimal-Maximal und die

Dreierkombinationen nur mit der Maximalanzahl eingestellt werden.

Die Anzahl, der verschieden Kombinationen sind bereits voreingestellt.

um das neue

Klicken Sie anschlieRend auf die Schaltflaiche berechnen,

System zu berechnen.

Auf der rechten Seite erscheinen anschliefend die erwiinschten Reihen.

40
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3.6.10 SoTippenAndere - 9 Experten Tipps (TippMit)

o5 SoTippentindere el

1 Richtige

0011011020210 s : e e | : " o
201121110121 = - z ‘& Richtige
2011120021110 [ = i i

2111011121001
0011101121011

2111210122011

SoTippenAndere:

Mit dieser Aussonderung kénnen Sie anhand von Expertentipps die Anzahl
lhrer Tippreihen reduzieren.

Geben Sie in der 2. Spalte die 9 Expertentipps untereinander (aus dem
Magazin TippMit) ein.

Klicken Sie anschlieRend auf die Schaltflaiche berechnen, um das neue
System zu berechnen.

Auf der rechten Seite erscheinen anschliefend die erwiinschten Reihen.
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3.6.11 Sportwettenquoten

a2/ Aussonderung it Sportwettenquoten und Vorwegtipps =3 w7
J&I & Sportwettenquoten (addier) " Sportwettenquoten (multiplizier) * 5500 Vorweg Tips " 21 Experten Tips

[2055] [2005] [1655 [m: s ~

2002 [1954 [160] oz A -

1954 [1904 1554 f03: s ~[  ven i

[2055 [2003 [1655 M4 ia - 2] |

[z053 [2003] [1653 M5 14 -] e

[2052] [z00d [165 D6 [ia < O

[205= [2003 [1655 [o7: e -]

[2054 [2003 [165% 8- -

[2054 [2003 [1652 a-la -

[2055 [2003] [1653 ho:fia -

[2055 [z003] [1655 Mt -

[2.055 [z005 [1e53 [i2- ia -]

[1e0= [1103 [1305] h3: e -]

Sportwettenquoten:

Mit dieser Art der Aussonderung kénnen Sie ein System erstellen, welches von
diversen Vorhersagekennzahlen bestimmt wird.

Die von-bis Werte richten sich nach den Sportwettenquoten.

Klicken Sie anschlieBend auf die Schaltflache berechnen, um das neue System
zu berechnen.

Auf der rechten Seite erscheinen anschliefend die erwiinschten Reihen.
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3.7 Drucken

3.7.1 Tippreihen ausdrucken

25 ausdrucken

Ali W Reihennummerm

Beschreibung / Titel

Anzahl Raihen 3 3

thpp fir Tippgemeinschaft: Zum Sieger
Datum 22 hai 2010

1 : 0101121020
z:0110001021]
3:0110001102
4 0110001 121|;
5:0110001121]|
6:0110011120
7:0110021101
jc : 0110021110
9:0110121020l
jio 0110201001
ol W W S e B e )
1z :0110201103%2
1% w0ela oo A niet 10
14 : D011021112C¢C 13
miﬁ DlllDDllZElm
16 : 0111001121 14
St N DB 110 N0 22
18 :01110011%2%2 125
19 s 0111021110 WG
eI I R B e R B 3l
2l :011112102¢C 34
e VB s e s el v 37
23 : 0111201001 an
o W3 o B - e L l43
25 :011120110: 45
26 pilill e meranl a 1
‘ i v i

1:01011210201
4:01100011210
Z.01100211070

giio02o01001
0110211020
0111001121

@ oy
oo

ooorozTiTt o3

ooott1z1211 b:
. ooz1110011 9:
0110201101011
14:0110211120011
17:0111001122011
20001111011 22010
23:0111201001110
26:0111201112010
29:0120101121011
Jz:1iioooinoz2110
;1110001120012
Jg:11iooz211z2z2012
41:1110201120011
44:1111201020110
47:111z001120212
s0:11z2o0011020111

grio001102011
oiioniiizozii
griot1zi020111
12:011020017102011
15:011100112001¢2

1G:0111001122012
2i:0111tei0z0110
24:0111201102011
Z7:o0111z110z0110
30:01211011210710
3a:11io001022110
3:1110021102012
1110201010012
4z:1110201120012
45:1111201120010
qe:111ez0011zz011
51:1120011120211

i

Tippreihen ausdrucken:
Mit dieser Funktion kdnnen Sie lhre Tippreihen mit einem Drucker

ausdrucken.

Sie kénnen die Anzahl der Reihen Nebeneinander dndern, sowie die

SchriftgroBe und —Art.

Im oberen rechten Textfeld kénnen Sie eine Uberschrift fiir Ihre eingeben.

Anzahl Reihen: Hier stellen Sie die Anzahl der Tippreihen pro Zeile ein, achten Sie
dabei auf die SchriftgrofRe und auf die Blattbreite
Font: Hier wird mithilfe eines Windows-Font-Dialoges die SchriftgrofRe und Farbe

ausgewahlt.

Umbauen: Durch Betatigen dieses Buttons werden die geladenen Reihen welche

in der linken Box stehen in die unten rechts liegenden Box eingefiigt.
Drucken: Hier wird der Beschreibungstext oben rechts und der Inhalt der Box

unten rechts an den Drucker gesendet.
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3.7.2  Tippscheineinstellungen

|09, Toto : Nordrhein-westraler] T ——

1 a2 3 4 5 E 7 8 & 10 it 12

|

n | "

s

@3 il Dreizeh tt
W0z = Spiel 77 B=IFio] mdo e reizehnerwette
59 =

1
3023: Superb 2204 [ Ja [ Mein
Ja

’@ Tippscheinnummer [345 = [~

SElilahllel ol

verllka] horlzuntal
l O R 5 ] [ _.

= o
m
@

il

o
s}
>

Einstellung fiir den Tippscheindruck:

Aufgrund standiger Veranderungen der Tippscheine ist es eventuell nétig, die
Einstellungen fir den korrekten Tippscheindruck zu &ndern.

Hinweise:

Beim Ausdrucken des Scheines muss zuerst das Kreuz fiir das linke obere ler-
Feld, mit der vertikal und horizontal Einstellungsmoglichkeiten durchgefiihrt
werden.

Danach werden die Reihen und jede einzelne Spalte eingestellt.

Stimmen lhre Einstellungen, dann kénnen diese mit der Schaltflache
Einstellungen Gibernehmen und abspeichern sichern.

Hinweis:

Einen Stapel an Tippscheinen in den Druckereinlegen, mindestens 30-50 Stiick,
sodass der Blattgreifer des Druckers nicht so tief greifen muss und das Blatt
genauer geflhrt wird.
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3.7.3  Tippscheindruck

‘09 Toto : Nordrheir-Westfalen j

Spiel 77  Ja & Nein

vertikal horizontal

T Ja « HNein

Tippscheinnummer — |3 & Hein I

K

Tippschein Nr.:

ab m bism

|Anzah| Reihen: 16

Der Tippscheindruck:

Hier haben Sie die Moéglichkeiten das Bundesland einzustellen und die
vertikalen/horizontalen Positionen beim Tippscheindruck zu justieren.

Es besteht die Méglichkeit einen bestimmten und einen Bereich von
Tippscheinen zu drucken sowie alle Tippscheine auf einmal.

Unter Font kann die SchriftgroRe und Art eingestellt werden.
(Empfehlung: Fett)

Vorteile: Papierschacht oben, in diesen Schacht kdnnen die Tippscheine eingelegt
werden und werden direkt an die Druckerrolle transportiert ohne eine
Umlenkung. Genau Papierfiihrung der Tippscheine.
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3.8 Systementwicklung

3.8.1 Totoumbau

Systemzahl | reduzierenauf [12 |

umbauen |

1
1}
1
10 Systemzahl  erweitern auf 4 El: mit {1 El:
0
1

umbauen |

Anzahl Reihen : 16 Anzahl Reihen :

Totoumbau:
Mit dieser Funktion kénnen Sie Ihr Tippsystem verandern.

Sie kbnnen z. B. 11er Systeme in 13er oder 14er-System umwandeln aber auch
14er Systeme auf ein 13er-System reduzieren.
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3.8.2 Tippumbau
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Tippumbau:

Das System wird vom Programm automatisch erkannt und nur die moéglichen
Einstellungen werden angezeigt.

Mit diesem Tippumbau kdnnen Sie von jeder Spielpaarung separat den
vorhandenen Tipp z. B. von 1 auf 0 oder 2 dndern.
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3.8.3

Mehrwege streichen

o' Mehnwege streichen
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Mehrwege streichen:

Dient zum schnellen Kiirzen eines Systems.

Das geladene System wird automatisch analysiert und die nicht vorhandenen
Tippzahlen deaktiviert.

Entfernen Sie im Zahlenblock die unerwiinschten Markierungen.

Betdtigen Sie die Schaltflache Kiirzen um das neue System zu erstellen.

Totosoft 2023 Bedienungsanleitung | © 2007-2023 Kleinfelder, Detlef



@ Totosoft

3.8.4  Spiele verschieben

a5 Werschieben
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Himweis © mit dem auf das Spiel zeigen ,
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nach rechts in das neus Spiel ziehen Drag and Drop Mathode

Spiele verschieben:

Hier kénnen Sie mit der Maus und dem Drag and Drop System die Spiele

untereinander tauschen und kopieren.

Fahren Sie dafir liber die farblich gekennzeichneten Spiele 1-13 (links), driicken
die linke Maustaste und fahren nach rechts auf eines der Spiele 1-13.

Wenn alle Spiele umgebaut sind, betéatigen Sie die Schaltflaiche umbauen, um das

neue System zu erstellen.
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3.8.5 Sortieren und doppelte Reihen entfernen
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Systeme sortieren und doppelte Reihen entfernen:

Beim Zusammenfligen diverser Systeme bleibt es nicht aus, dass gleiche
Tippreihen im System sind, welche unerwiinscht sind. Mithilfe der Funktion kann
lhr System sortiert und die doppelten Tippreihen ausgesondert werden.

Ablauf:

1.LadenSie lhr System

2. Um gleiche Tippreihen auszusondern, wahlen Sie das Hakchen bei
Doppelreihen aussondern ja/nein.

3. Je nachdem welche Reihen Sie abspeichern wollen, wahlen Sie Sortierte
Reihen abspeichern oder Doppelte Reihen abspeichern.

4. Betétigen sie die Schaltflache sortieren.
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3.8.6 Systeme miteinander verbinden

Systern 1 laden

Anzahl Reihen :

System 2 laden

Anzahl Reihen:

Systern 3 laden

Arizahl Reithen :

Systern 4 laden

~ Anzahl Reihen:

Systemn 5 laden

Anzahl Reihen :

Tippsysteme miteinander verbinden

Bis zu 5 Systeme miteinander verbinden:

Hier kdnnen sie bis zu 5 Systeme gleichzeitig miteinander verbinden.

Ablauf:

Wabhlen sie nacheinander durch die Schaltflaichen System 1 laden bis System
2,3,4,5 laden die Systeme.

Es 6ffnet sich ein Dateinamen-Dialogfeld mit dem sie den Dateinamen des
Systems auswahlen konnen.

Durch Betatigen der Schaltflache verbinden werden die Systeme miteinander

verbunden.
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3.8.7 Mehrere Systeme verbinden

Mehrere Systeme gleichzeitig auswahlen und verbinden

Systeme laden ]

Anzahl Reihen insgesamt:

Mehrere Systeme innerhalb eines Verzeichnisses miteinander verbinden:

Mit der Funktion konnen sie Gber den OpenFileDialog von Windows mehrere
Dateien markieren und verbinden.

Ablauf:
1. System laden betatigen und anschlieBend mit dem Dateien-Dialog
Fenster die gewlinschten Systeme markieren und mit OK lbernehmen.
2. Die Schaltflache verbinden betétigen.
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3.9 Extras

Unter Extras finden sie weitere kostenpflichtige Funktionen.

3.9.1 3er_Block_Summe

[ ] Jer_Block Summe (===
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e —r) |Die Tippreihen konnen nicht abgespeichert werden, bitte diese Extra-Funktion kaufen und freischalten lassen. P
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3r Bécke | 2er Blocke | 2er Blécke ungerade  Enzelposiianen |
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3.9.2 Zweier_Block_Summe

T T e

12|34 7 5
..ﬂ.ﬂ?’?’ ™ Summe aussondem |20 =
BAE Bem s

>
| )

2 Summe von 120 | bis a0 =
HE

== o ndem 20 ]

1|2

e P

Totosoft 2023 Bedienungsanleitung | © 2007-2023 Kleinfelder, Detlef



@ Totosoft

3.9.3  Statistik Aussonderungen
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3.9.4 Systemgrundtipp

Achtung: Testversion -
abspeichern nicht md

|Anzahl Reihen : |Anzahl Reihen :

System mit mindestens 1 System mit dem Volitreffer
Reihie mit der angegebenen wenn moglich! Nur diese
| Zahl des Grundtipps Reihen werden
‘ubernommen,
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3.9.5 K_Spezial3_Anzahl Wiederholungen

Hirweis: 3
stellen Sie hier die Anzahl der leichen Zahlen zur
Reihen davor ein.

Beispiel

Maimal 4
die niachste Reihe daf maximal 4 gleiche Zahlen
mit der vorangegangenen Reihe haben.

Beispiel:
|Mindestens: 1
| Mavimal 2

. medmal/kambiszs [4 2]

Hinweis:
iaus einer eingeladenen Reihe werden 26 neus
Reihen

1 Fehlerin der eingeladenen Reihen wird dadurch
edeckt.

IDh. wenn Sie in der eingeladenen Reihen 12
[Rictige h: hatten Sie

wtomatisch einmal 13 Richtige in den neuen
Reihen

innreihe: {2101111100212

113 Richtige: | - |

112 Richtige:

[
111 Richtige: | [~ |
E—

110 Richtige:
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3.9.7 Reihe mal Reihe

3.9.8 Block mal Block
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3.9.9 Lotto to Toto
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[Bnzahi Reihen -

Max. 1.000.000 Reihen

3.9.10 Export

LAY Es kennen keine Garantissystems exportisrt werden!

Anzahl Reihen |u
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3.9.11 Export Spanien
| all Export_Spanien ’E”E

Ajl Es kannen nur 15er Systeme im Format 1%2 exportiert werden.

Anzahl Reihen iD
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3.10 Italien

3.10.3 Totogol Gewinnermittlung (Demo)
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3.10.4 Totogol Tippumbau (Demo)
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4 Nachwort

Die Entwicklungen dieser Software werden mit jedem Kauf vorangetrieben.

Natdrlich habe ich noch viele weitere spezielle Entwicklungen fiir Kunden programmiert,
wenn Sie Interesse haben lhre Ideen zu verwirklichen, dann zogern Sie nicht mich zu
kontaktieren.

Spielen Sie nicht nur auf die Favoriten, denn je mehr AulRenseiter gewinnen, umso hoher
sind in der Regel die Quoten.

Spielen Sie Ihr System konsequent durch, mindestens eine komplette Vor- oder
Rickrunde.

Es ist nicht einfach zu gewinnen, denn dafiir sind die Ergebnisse der Spielwochen zu
unterschiedlich.
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